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DIPLOMA DE ESPECIALIDAD EN DESARROLLO DE 
VIDEOJUEGOS 

 
 

Este diploma permite al egresado mejorar sus habilidades artísticas creativas, de 
programación y diseño, a través de asignaturas de la especialidad de Videojuegos 
de la Facultad de Comunicación y de asignaturas especializadas de la carrera de 
Ingeniería de Sistemas, apoyándose en las diferentes herramientas y software 
vigente globalmente. Esta especialización permitirá a los estudiantes lograr 
competencias de programación de juegos por computadora, diseño artístico de la 
historia y un mundo de fantasía y gráficos por computadora (2D y 3D). Las cuales 
le permitirán desempeñarse como desarrollo de videojuegos en dicha industria. 
 
 

NIV ASIGNATURA CRED CAR 

3 STORYTELLING 3 E 

5 DISEÑO DE VIDEOJUEGOS 4 E 

8 NARRATIVA GRÁFICA 3 E 

8 INGENIERÍA DE SOFTWARE II 4 O 

8 PROGRAMACIÓN MÓVIL 3 E 

10 PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS 5 E 
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