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DIPLOMA DE ESPECIALIDAD EN DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS

Este diploma permite al egresado mejorar sus habilidades artisticas creativas, de
programacion y disefio, a través de asignaturas de la especialidad de Videojuegos
de la Facultad de Comunicacion y de asignaturas especializadas de la carrera de
Ingenieria de Sistemas, apoyandose en las diferentes herramientas y software
vigente globalmente. Esta especializacién permitirA a los estudiantes lograr
competencias de programacion de juegos por computadora, disefio artistico de la
historia y un mundo de fantasia y graficos por computadora (2D y 3D). Las cuales
le permitirAn desempefiarse como desarrollo de videojuegos en dicha industria.

NIV ASIGNATURA CRED CAR

3 STORYTELLING 3 E

5 DISENO DE VIDEOJUEGOS 4 E

8 NARRATIVA GRAFICA 3 E

8 INGENIERIA DE SOFTWARE I 4 o

8 PROGRAMACION MOVIL 3 E

10 [PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS 5 E
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