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HUMANAS EL
METAVERSO?

La promesa de Mark Zuckerberg
es que en un futuro no muy
lejano tendremos una mejor vida
en internet, Gracias a la realidad
virtual, nuestros avatares podran
trabajar, viajar, comprar o hasta
enamorarse en el mundo virtual.
¢El metaverso acabara con
nuestro actual estilo de vida?
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«ESTA VIRTUALIDAD
SERA CONTROLADA POR
UNA CORPORACION»

El problema no son las relaciones sociales
virtuales, por el contrario, la virtualidad
es una potencia del ser, la virtualidad no
se opone a lo real sinoa lo actual (el agui y
ahora). En la virtualidad podemos adoptar
miihtiples identidades, ¢l problema se pro-
duce cuando esta virtualidad es disefiada
y controlada por una corporacion tipo Fa-
cebook ahora transformada en Meta. Esta
corporacion es laque va a reglamentar las
formas de sociabilizacion de los sujetos v
sts maneras de interactuar con el mundo.
Esto de alguna forma va estd sucediendo
con las redes sociales tipo Tinder o Grin-
der, que construyen los perfiles de sujetos
con los cuales uno podria tener més afini-
dad para relacionarse y a su vez estable-
cen los protocolos para que dos individuos
puedan hacer “match” (conocerse o tener
un encuentro intimo). Y en el caso de los
chicos gamers, estos cuando juegan un
videojuego tienen que seguir las reglas
estipuladas por la companiia que produ-
ce el juego, inclusive si quieren ganar mds
puntos tienen que pagar para conseguir
armaduras o skins gue les permitan pasar
al siguiente nivel.
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«LA REALIDAD VIRTUAL
PODRIA TRAERNOS
BENEFICIOS»

El metaversoes un espacio virtual en 3D gue
propone que las personas va no solo seamos
espectadores, sino parte del contenido. La
tecnologia detris del metaverso que pro-
pone Zuckerberg es la realidad virtual, que
crea un mundo nuevo, totalmente inmer-
sivo. Tomara entre 10 a 15 anos crear este
espacio virtual y para ello se necesitarin
desarrolladores y creadores de tecnologia.
La pregunta es cestamos preparados para
hacerlo? Creo que si, pero poniendo mis
énfasis que nunca en la formacién integral
de estos futuros profesionales, que deben
estar listos para enfrentar los desafios de un
futuro al estilo Black Mirror. Sibien muchos
miedos nacen con la llegada de nuevas tec:
nologias, la realidad virtual podria traernos
beneficios. Por ejemplo, las experiencias
de realidad virmal con parrimonio cultu-
ral o natural han demostrado un inmenso
potencial para aliviar la presion turistica
que sufren algunos sitios en el mundo. La
proliferacion de realidades virmales puede
ser beneficiosa en términos de entreteni-
miento, universalizacion del conocimien-
to, blisqueda de identidades, incluso como
espacio de sociabilizacion.
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«ES OTRA VARIANTE
DEL HABITUAL ETHOS
CAPITALISTA»

En 1982, el novelista |. G. Ballard predijo
que la realidad ya no seria lo que existe
afuera, sino aquello que esti en tu cabeza,
v lo hizo el mismo afto que Blade Runner
propuso un mundo aplastado por la con-
taminacion y dominado por corporaciones
malignas inclusoa costa de vidas esclavi-
zadas. El metaverso de Facebook llega
cuarenta afios después, y resulta ni muy
novedoso, nimuy interesante, Se presenta
como una suerte de extension de los pla-
ceres de una tarde de sibado, donde todos
podemos hacer lode siempre sin tener gue
dejar lacomodidad de la conexion. Sinem-
bargo, el resultado serd mids intenso v mu-
chomenosagradable: Facebook comenzo
siendo blandito ¥ termind facilitando que
asesinos en serie ransmitieran sus matan
zas. Lo que importa es el negocio: Face-
book tiene los recursos para construir esa
variante irreal de la realidad, porque alo
largo de su existencia ha desbaratado cual-
quier competencia con su abundancia de
algoritmos y su falta de escripulos. Habra
otra variante del habitual ethos capitalista:
dinerosin fin. i para ello hay que sacrificar
la realidad, qué importa.



