Areas y lineas de investigacién de la CIS

Aplicaciones en
inteligencia artificial

Sistemas de Tl

Interaccion
Humano-media

Algoritmos y sistemas
computacionales

Tecnologias y Gestion
organizacional

Vision Computacional, Procesamiento de Lenguaje
Natural, Aprendizaje Automatico, Mineria de Datos

Seguridad de Sistemas y Aplicaciones, 10T,
Computacion de alto rendimiento, Redes y
ciberseguridad, Sostenibilidad en Tl

HCI (Interaccion Humano-Computadora), Realidad
Virtual y Aumentada (RV/RA), Construccién de Juegos
y Gamificacidn, Agentes virtuales

Optimizacion computacional, Ingenieria de software
Disefo de algoritmos

Gestion de procesos tecnoldgicos, Tecnologia y gestion
de proyectos, Liderazgo, género y tecnologia, Sistemas
de gestion del conocimiento, Mineria de procesos
Computacion Aplicada, Simulaciéon de procesos
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1. INNOVACION Y TECNOLOGIA DIGITAL

1.2
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artificial y
1.1.1 Machine learning y deep learning
1.1.2 Procesamiento de lenguaje natural
1.1.3 Visién computacional
1.1.4 Sistemas auténomos y robética

Transformacién digital

1.2.1 Tecnologias emergentes
1.2.2 Ciberseguridad y privacidad
1.2.3 Internet de las cosas (loT)
1.2.4 Computacién cudntica

1.2.5 Disefio y construccién virtual

Experiencia digital humana

1.3.1 Interaccién humano-computadora
1.3.2 Realidad virtual y aumentada
1.3.3 Disefio de interfaces adaptativas

2. DESARROLLO SOSTENIBLE Y MEDIOAMBIENTE
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Sostenibilidad y cambio climético
2.1.1 Energias renovables

2.1.2 Economia circular

2.1.3 Gestién sostenible de recursos
2.1.4 Adaptacién al cambio climatico

Ciudades inteligentes y sostenibles
2.2.1 Urbanismo sostenible

2.2.2 Movilidad urbana

2.2.3 Infraestructura sostenible
2.2.4 Gestién inteligente de recursos

Tecnologia y ecosistemas

2.3.1 Tecnologias limpias

2.3.2 Biodiversidad y conservacién
2.3.3 Gestién de residuos

2.3.4 Materiales avanzados

3. SOCIEDAD Y COMPORTAMIENTO HUMANO

3.1 Bienestar y desarrollo humano
3.1.1 Salud mental y bienestar
3.1.2 Educacién, desarrollo cognitivo y socioafectivo
3.1.3 Comportamiento social
3.1.4 Diversidad e inclusién

3.2 Comunicacién y cultura digital
3.2.1 Medios digitales y sociedad
3.2.2 Comunicacién intercultural
3.2.3 Narrativas transmedia
3.2.4 Comportamiento digital

3.3 Etica, gobernanza y responsabilidad social
3.3.1 Eticay gobernanza
3.3.2 Responsabilidad social
3.3.3 Derechos humanos y tecnologia

4. GESTION Y ECONOMIA DEL CONOCIMIENTO

4.1 Innovacién empresarial
4.1.1 Modelos de negocio digitales
4.1.2 Emprendimiento tecnolégico
4.1.3 Gestién de la innovacién
4.1.4 Transformacién organizacional

4.2 Economia digital
4.2.1 Fintech y servicios financieros
4.2.2 Mercados globales
4.2.3 Andlisis de datos econdmicos
4.2.4 Economia de plataformas

4.3 Gestion del conocimiento
4.3.1 Gestién del capital intelectual
4.3.2 Aprendizaje organizacional
4.3.3 Transferencia de conocimiento
4.3.4 Inteligencia de negocios

https://www.ulima.edu.pe/investigacion




